Board 1 - Nord gioca 4 Picche

BOARD: 1 A& KQJ9865 S ¢) N E
VULN.. - v -- - 34 =)
L 4a P P P
L)
& 103 a A42 La dichiarazione. Nord ha 6
v 9542 v KQ107 probabili vincenti, I'apertura di
o A962 ¢ 1085 3a €& corretta. Sud somma le
& KO10 & 194 sue probab|I|.4 prese alle 6
promesse e rialza a manche:
4 a &, non 3NT (manche in cui
v le prese portate da Nord
¢ KQJ43 sarebbero zero).
& A765

L'attacco. Re di w.

L'analisi. Salvo cattive sorprese Nord fara 6 prese in atout, 1 a v, 1 a &, e almeno 2 affrancabili a +:
10. Ma se vince l'attacco e muove atout la difesa incassera 4 prese; vedendo cadere il J di v Est
potrebbe (dovrebbe!) sospendere l'inutile continuazione nel colore e cambiare. Non a : il compagno ha
I'Asso (non lo ha di certo I'apertore) e se lo fara comunque. E' a & che la difesa puo affrancare altre
prese , quindi: J di #. Nota: se "salta" I'Asso di &, le ¢ diventano inutilizzabili !

Esecuzione. Bisogna vincere l'attacco e giocare il Re di ¢ subito: Ovest fara incassare al compagno la
Dama di v, e sulla prosecuzione a & Sud prendera con I'Asso e scartera due & su QJ di ¢. Esaurita
guesta pratica potra muovere atout.

Punteggio: 420 per N-S.
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Board 2 - Sud gioca 4 Cuori

BOARD: 2 A 754 S o) N E
VULN.. N-S v 98 -- -- -- P
¢ Q63 29 P 2NT P
& 87652 4e P P P
& QJ108 A AK96
v 53 v Q72 La dichiarazione. Nord non
¢ J852 ¢ 10974 ha fit né colori dichiarabili a
livello due: 2NT é la risposta
* Q109 * J3 corretta. Sud non ha altri
4 colori, ma se dicesse 3w
v AKJ1064 (LdG) Nord potrebbe passare:
¢ AK visto che fa 9-10 prese da
& AK4 solo, meglio che ora dica 4.

L'attacco. Dama di a: la difesa gioca i primi tre giri di Picche

L'analisi. Sud conta50 6 preseav,3 a ¢ e 2 a &. Le ¢ sono bloccate e la Dama non ha apparenti
rientri. Se ora Sud giocasse AK di atout, sperando nella caduta della Dama, qualora questa non
cadesse resterebbe a 9 prese. Ma se rinuncia alla Dama di v e sfrutta 9 e 8 del morto puo giocare cosi:
sblocca AK di ¢, poi gioca piccola ¥ verso il morto. Est prende (se non lo facesse perderebbe la presa)
e rigioca &. Sud entra in presa e pud raggiungere il morto con I'8 di ¥ (che e diventato ingresso!).
Finalmente puo incassare la Dama di ¢ (scartando la %): 10 prese. Precauzione: tagliare alto alla terza
presa! Le due piccole v servono per essere poi certi di raggiungere il morto.

Punteggio: 620 per N-S.

Nota. Ripetiamo: non dovete giocare la prima carta fino a che non sapete cosa volete fare.
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Board 3 - Ovest gioca 6 Picche

BOARD: 3 A J983 S o] N E
VULN.. E-O v 104 P 24 P 3e
¢ 1083 P 3v P 34
& J1095 P oA P P
& AK7642 a Q105 P
v AKQ75 v 3
* - ¢ AKJI42 La dichiarazione. Est non ha
& KOQ & 6432 fretta di dire 4a: mostra prima
o - il suo ottimo colore. Ovest
dichiara le » e, quando sente
v J9862 l'appoggio di Est(,qcontando 12
¢ Q9765 prese probabili rialza a slam.
& A87

L'attacco. Fante di «: Sud prende con 'Asso e torna.

L'analisi. Con 12 vincenti in un Piano di Gioco a battere atout, tagliare le ¥ non serve a nulla. Ovest
deve cominciare incassando un onore di a di mano: se vede che tutti rispondono (3-1, o 2-2) incassa
anche l'altro pezzo, e va al morto con la Dama di a per incassare indisturbato AK di ¢. Se, come ora,
vede Sud scartare, deve giocare piccola a per il 10, incassare la Dama di s, incassare AK di ¢
scartando le due w, e poi rientrare in mano a ¥ per battere I'ultima atout e reclamare il contratto.
Punteggio: 1430 per E-O.

Nota dichiarativa. Quando il rispondente appoggia a manche un seme dell'apertore forte, in linea di
massimo il messaggio é: “Ti porto una presa, speriamo che basti”. Quando appoggia a 3, invece, il
messaggio e: "Le facciamo certamente, ma se pensi allo slam, sappi che ho buone carte”.
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Board 4 - Est gioca 4 Picche

BOARD: 4 a K52 S o] N E
VULN.: Tutti v J105 — P P 28
¢ QJI76 P 44 P P
L) P
a 943 & AQJ1076
v Q9842 v AK La dichiarazione. L'appoggio
¢ 2 ¢ AK a Manche mostra "speranza
& 9853 & J72 d! mantenerla” e il contrlbutq
di una presa. La forza di
4 Ovest € tutta nel fit di 3 carte
v 763 affiancato dal singolo.
¢ 108543
& AKQ10

L'attacco. Asso, Re e Dama di .

L'analisi. Est non deve piu perdere prese, e la situazione delle atout € precaria: &€ alquanto improbabile
che il Re cada incassando I'Asso. Il morto porta un onore inutile, e una carta utilissima (il 9 di a), che
consentirebbe — se Est riesce ad andare al morto- di fare I'impasse al Re di a per due volte, e quindi di
catturarlo se & in Nord (non piu che terzo).

Andare al morto non € un problema, basta incassare I'Asso di ¢ e tagliarsi il Re. Da li si potra partire col
prezioso 9 di a e lasciarlo correre, e vinta la presa ripetere lI'impasse.

Punteggio: 620 per E-O.
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Board 5 - Sud gioca 3 Picche

BOARD: 5 A 96 S o] N E
VULN.: N-S v K643 - - P P
] 3a P P P
L)
a Q3 a 42 La dichiarazione - Sud ha 6
v Q98 v AJ102 prese certe a &, forse 7. In
s Q1032 ¢ KO8 zona}_contro prima, nel ddubbio,
meglio  avere  prudenza,
* AK43 + Q1097 pertanto l'apertura di 3a €
4 AKJ10875 preferibile a 4a. Nord Passa:
v 75 ha solo da sperare che Sud
¢ 7654 mantenga il contratto.
* -

L'attacco. Asso di «.

L'analisi. Previsioni aleatorie: forse si faranno 7 prese in atout se la Dama cade, forse I'expasse al Re
di v avra successo. Quello che invece é certo & che il morto puo portare una presa di taglio, a ¢.
Esecuzione. Tagliato l'attacco, si gioca subito ¢ all'Asso e ¢. Se entra Est, come probabile, il suo rinvio
ottimale & atout; Sud non deve cedere alla lusinga dell'impasse. Prende e taglia una +, rientra tagliando
una & e batte l'altro onore di a. Ora, con la caduta della Dama, 9 prese ci sono; si prova l'expasse a ¥
per tentare una presa in piu.

Controgioco: Est deve giocare atout; se non lo fa, Sud potra tagliare due ¢ e terminare a 10 prese.
Punteggio: 140 per N-S.
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Board 6 - Est gioca 4 picche

BOARD: 6 a 82 S 0 N E
VULN.: E-O v 7642 - - — 246
¢ JB4 P 44 P P
& 10943 P
a 643 & AKQJ105
v 985 v J3 La dichiarazione. Est apre di
¢ A932 ¢ KO 24 e Ovest, con un po’ di fit e
& 876 & AQ5 sapendo di portare una presa,
N ne dichiara 4. Un appoggio a
Manche non proviene mai da
v AKQI10 una grande forza....anzi, a
¢ 10765 volte c'é proprio poco.
& KJ2

L'attacco. Owvio: Asso di ».

L'analisi. Est si accorge che, una volta perse le due v e tagliato il terzo giro, ha 10 prese anche se
l'impasse a « fallisce (6a, 3¢, 1&); il problema & poter incassare separatamente AKQ di ¢. Servirebbe
un ingresso in Ovest, e l'unica carta possibile e il 6 di s, se sono divise 2-2, e se Est ha avuto la
precauzione di non usare il 5 per tagliare il terzo giro di . Poi incassera due atout, e trovandole
fortunatamente divise 2-2 sblocchera KQ di ¢ e andra al morto superando il 5 di & con il prezioso 6.
L'impasse a « va male, ma 10 prese sono garantite.

Punteggio: 620 per E-O.

Nota: se le atout fossero state 3-1 Est si sarebbe mangiato un onore di ¢ con I'Asso per tentare
'impasse di &.
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Board 7 - Nord gioca 3NT

BOARD: 7 a KQ42 S ¢} N E
VULN.:  Tutti v AK73 3¢ P 3NT P
¢ Q4 P P

& Q96
a 108 A AJ6S La dichiarazione.
v Q10842 v J96 Sud ha un'apertura di barrage
¢ 952 ¢ 7 pe.rffﬁa;] Nford .d.e"f tft‘_d?“S‘l ©
poiché ha fermi in tutti i colori
» A83 & K10742 e la preziosa Dama di
A (carta che completa la settima
v del compagno), dichiara 3NT.
¢ AKJ10863
& J5

L'attacco. Cartina di . Ovest prende e rigioca ne colore.

L'analisi. La manche € imbattibile, purché Nord non cada nella trappola: non si deve mettere il Fante
del morto sull'attacco, altrimenti i suoi due piccoli onori faranno la fine di due rane che, in fila, stanno
attraversando l'autostrada (La prima: "attenta al camion!”. GNEC. La seconda: "dove?". GNEC.)
Punteggio: 630 per N-S.

Figura di carte: Qxx + Jx oppure Qx + Jxx. Se l'avversario muove il colore una presa € sempre
garantita, purché si abbia I'accortezza di far rispondere con una cartina il secondo nella presa. In questo
modo il terzo di mano € obbligato a inserire una vincente.
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Board 8 - Ovest gioca 6 Cuori

BOARD: 8 a J10942 S O N E
VULN.: - v 10872 -- 2% P 2¢
¢ KJ62 P 2y P de
* - P 6w P P
& AQ a K85 P
v AKQJ v 9643
¢ A ¢ Q104 La dichiarazione. Est usa la
& AKQ1084 & 965 risposta d'attesa e scopre che

N Ovest ha le & lunghe e 4 w;
v poiché non pud passare, né
dire 3v (mostrerebbe maggior
¢ 98753 forza) fornisce la piu debole
& J732 delle dichiarazioni di fit: 4.

L'attacco. Fante di s, da sequenza.

L'analisi. Tutto e sotto controllo, ma vi si raccomanda una precauzione: anche se non sapete ancora
se vi servira o no, prendete con I'Asso di a! La Dama tenetela, € la sola carta che pud dare la presa al
morto. Il piano di gioco € ovviamente a battere, e scoprite che sono necessari 4 giri. Fateli, & necessario
eliminare le atout di Nord per poter incassare le . Quando poi scoprirete, incassando un onore di &,
che Sud ha il Fante quarto, sarete lieti di aver conservato la Dama di #; superandola con il Re del
morto potrete prendere in impasse il Fante di &« e concludere con 13 prese.

Nota per Sud: la mano del giocante contiene la lunga di Fiori, lo si sa dalla dichiarazione: non bisogna
scartarne neanche una!

Punteggio: 1010 per E-O.
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